REGULAMENTO DOS CAMPEONATOS DA PRIMEIRA E SEGUNDA DIVISOES — VETERANOS — 2026

O Diretor de Esportes e Lazer, no uso das suas atribuicdes e em conformidade com o Estatuto da
APCEF/MG, artigo 519, paragrafo I, resolve publicar o regulamento geral dos campeonatos de futebol da
APCEF/MG.

Os campeonatos de futebol sdo regidos pelas regras da CBF e pelo regulamento interno da APCEF/MG.
Capitulo | - FINALIDADE

Art. 12 - Os Campeonatos tém por finalidade, através de uma disputa sauddavel, fomentar a integracdo dos
associados, o fortalecimento dos lacos de amizade e fraternidade.

Capitulo Il - DA ORGANIZAGCAO
Art. 22 — O Campeonato sera disputado em:

Campeonato de Futebol Society 12 Divisao;

Campeonato de Futebol Society 22 Divisao;

Campeonato de Futebol Society Veteranos individual 50+

Campeonato de veteranos por equipes 45+ (inclusdo de dois atletas com idade de 42 anos).
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Art. 32 — Os campeonatos de 12 e 22 divisdo serdo disputados de forma alternada, aos finais de semana,
aos sabados, domingos (09h) e durante a semana quinta ou quadra-feria horario noturno (20h), ou outro
horario em caso de necessidade da organizacao.

Art. 42 — O campeonato de veteranos por equipes e Individual serd disputado, de forma sequencial, aos
domingos, a partir do horario estabelecido pela direcao, caso seja necessario partidas poderao ser
marcadas para ser realizadas a noite durante a semana ou aos sabados.

Art. 52 — Somente poderdo participar da competicdo os associados que atenderem aos seguintes
requisitos:

1. Sdcios efetivos e dependentes deles, em qualquer etapa do campeonato;

2. Para o campeonato da primeira divisdo, os sécios contribuintes cuja data limite de filiacdo seja em
07/02/2025.

3. Para o campeonato da segunda divisdo, os socios contribuintes podem participar do campeonato
filiados em qualquer data, mas caso a equipe que ele esteja incluido suba para a primeira divisdo (o
atleta devera cumprir a regra de estar filiado até a data limite do campeonato de primeira divisao
em 2026.

4. Ter idade minima de 15 (quinze) anos, tendo como referéncia o ultimo dia do ano em
contemplacdo, ou seja, 31/12/2026, para a disputa dos campeonatos da 12 e 22 divisdo;

5. Ter idade minima de 50 (cinquenta anos) tendo como referéncia o ultimo dia do ano em
contemplacdo, ou seja, 31/12/2026 - campeonato de veteranos Individual 50+;

6. Ter idade minima de 45 (quarenta e cinco e anos) e para os dois atletas com idade de 42 anos
tendo como referéncia o ultimo dia do ano em contemplagdo, ou seja, 31/12/2026 - campeonato
de veteranos por equipes;

7. Apresentarem O NUMERO da MATRICULA DE ASSOCIADO NA APCEF/MG ou qualquer outro
documento de identificacdo oficial, com foto, ou uma autoriza¢do emitida pela APCEF/MG
atestando a sua condicdo de associado;

8. 0O sodcio tem que estar filiado como sécio ativo (ou dependéncia confirmada e ativa) até o momento
do inicio do campeonato ndo podendo ser inscritos atletas com o status de suspensdo de associado
temporario.



9. Caso termine o campeonato e o atleta tenha sofrido suspensado por expulsao (por qualquer
guantidade de partidas) e ndo tenha cumprido a totalidade da suspensdo no campeonato ao qual
ele foi penalizado, a mesma devera ser cumprida no préoximo campeonato que ele se inscrever.

§ 192 — A data limite explicitada nos incisos 2, 3 e 4 ndo se aplica aos casos em que ocorra a mudanga de
categoria de dependente para socio contribuinte, desde que seja a primeira alteragdo de categoria a ser
realizada pelo dependente;

§ 22 - A APCEF/MG reserva-se no direito de, a qualquer momento, verificar a condi¢do de associado dos
atletas participantes da competicao;

§ 32 - Caso seja verificada a existéncia de algum atleta que tenha perdido a condi¢dao de associado, a
equipe do atleta perderd os pontos dos jogos em que o associado participou em datas posteriores a
desfiliacdo e estes pontos serdo repassados para as outras equipes, caso essas equipes tenham perdido ou
empatado as partidas;

Art. 62 — A equipe poderd inscrever atletas no dia do jogo, desde que sejam cumpridas as determinacdes
inclusas no Art. 52, sendo que neste caso a APCEF/MG realizara, posteriormente, a conferéncia da
condicdo de associado desses inscritos. A simples apresentacdo do nimero da matricula ou da carteira de
associado no ato da inscricdo ndo configura, de antemao, a condicdo de associado.

Art. 72 — Cabera aos representantes das equipes entregar e retirar todas as carteirinhas dos atletas de sua
equipe e/ou documento com fotos dos atletas e informar a mesa de jogo a numeragdo correta dos atletas.

& Unico - No formulario/ficha de inscricdo das equipes para a disputa dos campeonatos, é obrigatério o
preenchimento completo dos campos: nome completo, matricula, e-mail e nimero de telefone celular de
cada atleta, técnico e do representante a serem inscritos, sendo que a mesma devera ser assinada por dois
representantes das respectivas Equipes, atestando que todos ali inscritos tiveram ciéncia do regulamento
do campeonato e do REDEL;

Art. 82 — A conclusdo da inscricdo do atleta na equipe somente sera efetivada a partir do momento em que
ele jogar (estar constando na simula do jogo e entrar em campo ou estar sentado no banco de suplentes /
reservas) pela equipe que estiver inscrito.

Art. 92 — Cada equipe em qualquer divisdo ou categoria podera inscrever até vinte jogadores.

Art. 102 — O treinador ou o representante da equipe deverd entregar a organizacdo do campeonato, até o
inicio da primeira rodada, atestado de saude de aptiddo para a pratica esportiva de todos os atletas
inscritos na equipe.

§ 19 — Caso o atleta ndo queira apresentar o atestado de saude de aptiddo para a pratica esportiva, deverd
assinar um termo de responsabilidade, termo esse que sera fornecido pela APCEF/MG;

Art. 112 — Somente os atletas aptos para jogar e com o uniforme completo da equipe e o técnico poderdo
permanecer no banco de reservas. O técnico devera ser associado e na ficha de inscricdo da equipe devera
constar como componente do time, no campo especifico. Em hipdtese alguma podera ficar no banco de
reservas nenhuma pessoa que nao seja um dos atletas inscritos pela equipe e o técnico que constou na
ficha de inscricdo do campeonato. Caso a equipe mude de técnico no decorrer do campeonato, deve ser
comunicado a APCEF/MG por e-mail, aos cuidados da Diretoria de Esporte e Lazer, com prazo minimo de
07 dias antes da realizacdo da partida em que o novo técnico estara presente.

§ 12 — Nado serd permitido aos atletas inscritos no campeonato, permanecerem atras do gol ou na drea
destinada aos arbitros e mesarios, durante a realizacdo dos jogos, caso ocorra a presenca de atletas e
tenha o entendimento por parte da equipe de arbitragem de que ele esta de alguma forma tumultuando a



partida, o mesmo podera ser punido, ou sua penalidade possa ser aumentada, desde que a equipe de
arbitragem registre na simula da partida;

§ 22 — Atleta expulso ou se estiver cumprindo suspensao nao podera ficar no banco de reservas, atras do
gol e na area destinada aos arbitros e mesarios, durante a realizagao dos jogos. Caso ele permanega nesses
locais ou em outros locais do clube e tenha comportamentos que afrontam a arbitragem, jogadores e
outros, bem como se comporte de forma a ir de confronto a pratica de bons costumes e relacionamento, o
mesmo podera ser submetido a comissao julgadora e ou ter seu comportamento analisado pela Diretoria
da APCEF/MG, com possibilidade de aplicacdo severa de penalidade.

§ 32 - O Atleta e ou técnico de uma equipe podera ser penalizado mesmo que sua equipe nao esteja
jogando, porém ele ficar nas proximidades do campo provocando atletas que estejam participando das
partidas, seu comportamento podera ser enviado para analise da comissdo julgadora e ou analisado pela
Diretoria da APCEF/MG, com possibilidade de punigdo severa.

§ 49 - O Atleta e ou técnico de uma equipe que por algum motivo se comporte de forma indecorosa,
desrespeitosa, desferindo xingamentos e ou palavrdes, provocando brigas, mesmo que ndo tenha sido
advertido pela arbitragem e nem conste na sumula, seu comportamento podera ser enviado para analise
da comissdo julgadora e ou analisado pela Diretoria da APCEF/MG, com possibilidade de punicdo severa.

§ 52 - O aleta e ou técnico de uma equipe que tenha sido advertido no decorrer da partida e por algum
motivo se comporte de forma indecorosa, desrespeitosa, desferindo xingamentos e ou palavrées,
provocando brigas, seu comportamento serd enviado para analise da comissao julgadora e ou analisado
pela Diretoria da APCEF/MG, com possibilidade de punicdo severa.

§ 62 - O atleta que transgredir este artigo estd sujeito as penalidades previstas no REDEL;
§ 72 - Cada equipe serd composta por 9 (nove) jogadores;
O numero minimo de jogadores para o inicio e ou continuacdo de uma partida sera de 6 (seis) atletas.

Se durante a partida iniciada uma das equipes ficar com nimero insuficiente de atletas o minimo para
continuar a partida que é de seis (6) atletas:

» Sera considerada terminada a partida por numero insuficiente de atletas e o arbitro anota na
sumula qual equipe ficou com numero insuficiente de atletas e o placar no momento do término da
partida.

» Se a equipe que ficou com numero insuficiente estiver perdendo mantém o placar em favor da
equipe que estiver vencendo.

» Se equipe que ficou com namero insuficiente estiver empatando sera considerada perdedora com o
placar de 1 x 0 em favor da outra equipe e o gol serd anotado pelo goleiro.

Se a equipe que estiver vencendo ficar com ndimero insuficiente de atletas:

» Perda dos pontos a favor do adversario, com o placar de 1 x 0 em favor da outra equipe e o gol sera
anotado pelo goleiro.

Se uma das equipes impedir o prosseguimento de partida, por insuficiéncia numérica intencional de seus
atletas ou por qualquer outra forma.

» A APCEF/MG entidade organizadora podera aplicar a pena de exclusdo do campeonato, e as
san¢Oes contidas nesse regulamento.

Art. 122 — A premiacdo serd composta por:



1. Troféu e medalhas (maximo de 20 medalhas para cada equipe) para as equipes campea, vice-
campea e terceiro lugar;

2. Troféu para o atleta artilheiro;

3. Troféu para a defesa menos vazada.

§ 12 - O critério para eleger a defesa menos vazada serd aquela que obtiver a menor média de gols e serao
considerados todos os jogos, inclusive os finais (prorrogacao e disputa de pénaltis ndo entram nessa
contagem);

§ 22 - Para apuragao do artilheiro serdo considerados todos os jogos, inclusive os finais (prorrogacdo e
disputa de pénaltis ndo entram nessa contagem);

Art. 132 — O arbitro é a autoridade competente para adiar ou suspender um jogo, se houver motivo de
relevancia e entender que a partida ndo tem condi¢cdes de iniciar ou dar prosseguimento.

Art. 142 — O arbitro escalado pela coordenacao de arbitragem ndo podera ser impugnado pelas equipes.

Art. 152 — Na hipétese do ndo comparecimento do arbitro para dirigir a partida, a escolha podera recair em
outra pessoa, escolhida em comum acordo pelos capitaes das equipes ou por seus representantes.

§ 12 Ndo havendo acordo, a partida poderd ser adiada devendo ser remarcada a critério da organiza¢ao do
campeonato e de acordo com as normas deste regulamento;

§ 22 O adiamento devera ser registrado no verso da simula do jogo, devendo ser assinada pelos
representantes das equipes e da comissao organizadora. Caso um ou mais representante das equipes
envolvidas no adiamento do jogo ndo queira assinar a simula, 01 representante da APCEF/MG fard o
registro e assinara;

Art. 162 — A organizacao se reserva no direito, com anuéncia ou nao das equipes, em adiar, antecipar ou
remarcar uma partida ou uma rodada do campeonato, desde que sejam satisfeitas uma das seguintes
condicGes:

1. Porinteresse da APCEF/MG;

2. Por motivo de trabalho aos sabados, devidamente formalizado pelo gestor chefe da unidade (desde
gue a quantidade de auséncias seja superior a 5 (cinco) jogadores de uma mesma equipe;

3. Pelo motivo da APCEF/MG ter que participar de algum evento e que precise utilizar sécios efetivos
que estejam inscritos nos campeonatos;

4. Por motivo de acidente, doenca ou falecimento que afetem 4 (quatro) ou mais atletas de uma mesma
equipe;

5. Catastrofes da natureza (chuva torrencial, granizo, raios);

6. Motivo de forca maior, exemplo, greve dos caminhoneiros que aconteceu em 2018.

& Unico — O 4rbitro podera, a seu critério, adiar, suspender ou encerrar uma partida em casos de:

1. Falta de garantia ou seguranca para a partida motivados por conflito grave;

2. Falta de energia elétrica;

3. Motivo extraordindrio, ndo provocado pelas equipes e que represente uma situacdo de comocgao
incompativel com a realizacdo ou continuidade da partida.

4. Verificar gue o campo ndo tem condicBes de jogo naguele momento.

Art. 172 — Para as equipes da primeira e segunda divisdo haverd a cobranca de taxa de inscricao no valor de
R$ 1.300,00 (Hum mil e Trezentos reais); para as equipes dos veteranos por equipes havera cobranca de
taxa de inscri¢do no valor de R$1.000,00 (Hum mil reais). Para o campeonato de veteranos Individual 50+
o valor da inscri¢do serd de R$120,00 que lhe dard direito a receber o uniforme completo para participar.



§ 12 - O recolhimento da taxa de inscricdo devera ser efetuado, impreterivelmente, no ato da inscricdo da
equipe;

§ 22 - A equipe que nao efetuar o pagamento até o dia que se terminam as inscricdes nao podera participar
do campeonato;

Art. 182 — Independentemente deste regulamento, todos os atletas, treinadores, representantes e
dirigentes assim como torcedores estardo sujeitos as normas do Estatuto da APCEF/MG, ao regimento
interno da sede social Belo Horizonte e a o REDEL.

Art. 192 — A Comissao Julgadora da competicdo serd composta:

e Coordenador de Esportes
e Diretor de Esportes e Lazer
e Diretor convidado da APCEF/MG

Art. 202 — Foram instaladas vdrias cameras de vigilancia que dardo uma visdao do campo de jogo, banco de
reservas, area destinada aos juizes e mesarios e arquibancada.

§ 19— As imagens das cameras so poderao ser solicitadas pela organizacdo, caso seja necessario;
Capitulo lll - DISPUTA

Art. 212 — O campeonato da 12 Divisdo serd disputado, no maximo, por 8 (oito) equipes, em sistema de
turno e returno, contendo as fases PRELIMINAR, SEMIFINAL e FINAL.

§ 12 - As equipes que se classificarem, na primeira divisdo, respectivamente em 72 e 82 lugar estardo
automaticamente rebaixadas para a disputa da segunda divisdo no ano seguinte e classificando
automaticamente as equipes campea e vice-campea da segunda divisdo para disputar o campeonato do
ano seguinte;

§ 29 O campeonato da 22 Divisdo nao tem limite de inscricdo de equipes, e dependendo do nimero de
equipes podera ser disputado em sistema de grupos ou em sistema de todos contra todos em turno e
returno ou de outra forma de acordo da decisdo da direcdo, contendo as fases PRELIMINAR, SEMIFINAL e
FINAL;

§ 39 - A fase PRELIMINAR poderd ser disputada em sistema de grupos com as equipes jogando uma contra
as outras dentro do grupo classificando duas melhores de cada grupo para fase semifinal em turno Unico
ou em sistema de turno e returno no caso da segunda divisdao dependendo do numero de participantes
serd disputado em turno unico, classificando-se os quatro (4) primeiros colocados para a fase SEMIFINAL;

§ 49 - As equipes que se classificarem em 12 e 22 lugar na fase PRELIMINAR jogarao a fase SEMIFINAL com
a vantagem do empate;

§ 52 - Os jogos da fase SEMIFINAL serdo disputados em sistema de jogo Unico considerando os seguintes
confrontos:

12 colocado x 42 colocado
22 colocado x 32 colocado
§ 62 — Os jogos da fase FINAL, disputa do 32 lugar e 12 lugar, ndo poderdo terminar empatados;

§ 72 - Em caso de persisténcia do empate a decisdo sera nos pénaltis com 5 (cinco) cobrancas de cada lado,
de forma alternada, apenas pelos jogadores que estavam em campo, com a cobranga sendo feita sem
repetir atletas até que todos tenham batido o pénalti. Persistindo o empate, cada equipe fara uma
cobranca até que se defina o vencedor;



§ 8 - Caso alguma equipe da primeira divisdao decida em ndo participar do campeonato no ano que ela
estiver classificada, podera haver convite para uma equipe da segunda divisdo para que ela participe do
campeonato da divisdo superior. O convite sera feito respeitando a ordem de classificacdo das equipes da
segunda divisdo no campeonato realizado no ano anterior ao presente campeonato que serd disputado;

§ 102 - A equipe que se inscrever no campeonato e ndo comparecer no primeiro jogo sera eliminada do
campeonato e ainda devera cumprir suspensado de dois anos consecutivos, no campeonato de futebol das
12 e 22 divisdo e seus atletas inscritos poderdo jogar em qualquer equipe, mas somando ao todo quatro
deles em outra equipe;

§ 119 - Caso alguma das duas equipes da 22 divisdo que ao final do campeonato ficaram em primeiro e
segundo lugares e com isso estejam classificadas para a 12 divisdo do préximo ano venham a desistir de
participar do campeonato, o convite serd estendido para as outras equipes do campeonato da segunda
divisdo seguindo a ordem da classificacdao geral e caso nenhuma equipe deseje participar do campeonato
da primeira divisdao ndo havera rebaixamento de uma ou das duas equipe piores colocadas no campeonato
de primeira divisao.

Art. 222 — A contagem de pontos para a fase PRELIMINAR (classificatdria ou de grupos) se dara da seguinte
maneira:

1. Vitoria.............. 3 Pontos
2. Empate.............. 1 Ponto
3. Derrota.............. 0 Ponto

Art. 232 - A ordem de classificacdo das equipes deverd se basear nos critérios abaixo, na ordem de
precedéncia especificada, para fins de desempate;

(1) Maior numero de vitorias;

(2) Maior saldo de gols;

(3) Gols pro;

(4) Confronto direto;

(5) Menor numero de cartdes vermelhos;
(6) Menor numero de cartdes amarelos;
(7) Sorteio.

Art. 242 — O campeonato de veteranos por equipes e Individual serd disputado de acordo com o niumero de
equipes inscritas, em turno Unico, considerando as fases PRELIMINAR, SEMIFINAL e FINAL.

§ 19 - Na fase PRELIMINAR as equipes jogardo entre si, em sistema de rodizio, em turno Unico de acordo
com os critérios de desempate deste regulamento;

§ 29 - Na fase SEMIFINAL as duas equipes mais bem classificadas na fase PRELIMINAR jogardo com a
vantagem do empate considerando-se os seguintes confrontos:

12 colocado x 42 colocado
29colocado x 32 colocado

§ 32 - Na fase FINAL os jogos ndo poderdo terminar empatados sendo que, no caso de empate, nao havera
prorrogacao e a decisdo sera nos pénaltis, com 3 (trés) cobrangas alternadas, nos campeonatos de
veteranos individual e/ou por equipe e a decisdo sera nos pénaltis, com 3 (trés) cobrancas alternadas
apenas pelos jogadores que estavam em campo, com a cobranca sendo feita sem repetir atletas até que
todos tenham realizada a cobranca. Em caso de persisténcia do empate, cada equipe fara uma cobranca
até que se defina o vencedor;



Art. 252 — A contagem de pontos para a fase PRELIMINAR (classificatdria ou de grupos) se dara da seguinte
maneira:

1. Vitoria .............. 3 Pontos
2. Empate.....ccceeees 1 Ponto
3. Derrota.............. 0 Ponto

Art. 262 - A ordem de classificagdo das equipes deverd se basear nos critérios abaixo, na ordem de
precedéncia especificada, para fins de desempate:

(1) Maior numero de vitorias;

(2) Maior Saldo de Gols;

(3) Gols pro;

(4) Confronto direto;

(5) Menor niumero de cartdes vermelhos;
(6) Menor nimero de cartoes amarelos;
(7) Sorteio.

Art. 272 - A equipe que incluir em uma partida atleta que tenha jogado em outra equipe do campeonato de
12 e 22 Divisdo, que ndo seja associado da APCEF/MG ou que estejam suspensos, perdera os pontos
referentes a partida e os pontos serdo repassados para a outra equipe caso tenha perdido ou empatado a
partida e ainda esta sujeita as penalidades previstas no REDEL.

Art. 282 - O associado que assim desejar, poderd optar por jogar em uma equipe da categoria por equipes
(12 ou 22 Divisdo) e outra equipe da categoria veteranos, respeitando as regras de idade constantes no
regulamento.

Art. 292 - Caso um atleta participe de qualquer partida em condicdo irregular, e esse atleta ficarad suspenso
por seis (6) partidas, e sua equipe perdera os pontos da partida que ele disputou;

& Unico — Estes pontos serdo transferidos para a equipe adversaria;

Art. 302 - Caso a inscricdo do atleta seja realizada antes da partida, o representante da equipe deve
verificar a situacdo do atleta junto a APCEF/MG, anteriormente a partida, certificando da sua condicdo de
associado. Caso contrdrio o representante da equipe ficard responsavel pela participacao dele no jogo.

Art. 312 - Os jogos serdo realizados nos dias e horarios determinados pela tabela oficial.
Art. 322 - O cumprimento do horario de Brasilia.
Art. 332 - Os jogos serdo regidos pelas Regras Oficiais da FIFA de futebol de campo e por esse regulamento.

Art. 342 - Ser3o partes integrantes do presente regulamento as modificacdes feitas as regras oficiais da
“FIFA”:

1. Numero de jogadores: cada equipe serd composta por 9 (nove) jogadores em campo, sendo o minimo
de seis atletas para iniciar e/ou prosseguir a partida. Sera permitido ficar com banco de reserva oito
integrantes da equipe por jogo, os integrantes (sete atletas e o treinador) podem ser trocados
durante o jogo, mas nao havera substituicdo em caso de expulsdo de um ou mais integrantes da
equipe. Os integrantes que ndo estiverem dentro do campo poderdo ser punidos desde que
uniformizados pela arbitragem, estes integrantes que deverdo estar fora de campo podem em
gualquer momento fazer a troca com qualquer atleta que esteja no banco de reservas.



2. Caso o aleta tenha pendéncia e ela conste na simula do jogo, o mesmo sé poderd entrar em campo e
participar do jogo apos regularizar a pendéncia. Exemplo: o atleta foi penalizado com cartao em
partidas anteriores e tenham que entregar o Kg de alimento nao perecivel.

3. E proibido o uso anéis, piercing ou qualquer outro equipamento perigoso. Os jogadores devem ser
inspecionados antes do inicio do jogo e os substitutos antes de entrarem no campo de jogo (antes das
substitui¢Ges). Se um jogador estiver vestindo ou usando qualquer equipamento perigoso, o arbitro
deve solicitar ao jogador que:

* retire o objeto em questao;

e dar uma adverténcia verbal;

e se 0 atleta persistir no uso do equipamento perigo devera ser penalizado com cartdo amarelo
e/ou expulso da partida.

4. Equipamentos obrigatdrios
a) Camisas padronizadas e numeradas ou coletes;
b) Cal¢Ges padronizados;
c) Meibes padronizados;
d) Ténis Society ou chuteiras com travas de borracha;
e) Caneleiras.

5. Duragdo da Partida: os jogos terdao a duragdao de 60 minutos divididos em dois tempos com 30
minutos e um intervalo de 10 minutos entre os dois tempos.
a) O primeiro jogo da manha e o primeiro da tarde terdo uma tolerancia de 15 minutos para iniciar;
b) Para a segunda divisdo ndo tera intervalo entre as partidas caso o nimero de equipes supere a 9
(nove), somente tera tolerancia no primeiro jogo.

6. Substituicbes de atletas, punicdes e impedimentos:

a) Nao havera limite de substituicdes e ndo serdao anotadas em sumula;

b) O jogador substituido podera retornar ao jogo;

c) Todos os jogadores e o técnico deverdo obedecer ao limite do banco de reservas (area técnica) sob
pena de ser penalizado com adverténcia verbal, cartdo amarelo e cartdo vermelho se continuar
desrespeitando o limite.

7. Na substituicdo, o atleta que for entrar em campo deverd fazé-la somente pelo meio campo,
aguardando a saida do atleta que sera substituido, o atleta que sera substituido deve receber
autorizacdo do arbitro para sair do campo de jogo e deve sair pelo ponto mais préximo da linha
delimitadora do campo, salvo se o arbitro indicar que o jogador deve sair pela linha do meio de
campo ou por outro ponto (por razdes de seguranca ou por lesdo).

a) N&o ha impedimentos.

Art. 352 - As faltas cometidas durante o jogo serdo punidas da seguinte forma:

a) Adverténcia verbal;
b) Cartdo Amarelo: adverténcia;
c) Cartdo vermelho: expulsdo sendo vedada a sua substituicdo.

Art. 362 - A cobranca do lateral devera ser feita com a mao e o tiro de meta com o pé.

Art. 372 - A distancia da barreira a bola, na cobranca de falta, devera ser de 9 (nove) metros.



Art. 382 - No caso de mau estado do gramado, a partida podera ser suspensa com base em avaliacdo
técnica do responsavel pela manuteng¢do do campo e/ou do arbitro.

Art. 392 - Uma partida ndo iniciada podera ser adiada;

§ 19 - Se adiada, serd disputada integralmente em novo dia e hordrio a ser definido pela organiza¢do do
evento;

§ 29 - Uma partida paralisada pelo arbitro apds seu inicio podera:

a) Ter seguimento, se cessada a causa da paralisacdo;
b) Ser suspensa;
c) Ser encerrada antecipadamente.

§ 32 - O arbitro devera aguardar por, no minimo, 10 (dez) minutos e no maximo 60 (sessenta) minutos a
solucdo dos problemas que deram origem ao ndo inicio ou da paralisacdo da partida e se tal ndo acontecer
determinara a suspensao ou o encerramento antecipado;

§ 49 - Caso a partida seja paralisada apds os 20 (vinte) minutos do segundo tempo de jogo e ndo possa

prosseguir no mesmo dia, o arbitro determinara sua suspensao, exceto nos casos de auséncia de nimero
minimo de atletas para o prosseguimento da partida, ocasido em que serd aplicado o W. O., ou recusa de
sua continuidade por uma das equipes, hipdtese em que a partida ser decidida pela Comissdo Julgadora;

§ 52 - Quando a paralisag¢do da partida se der em consequéncia das situa¢des previstas nos incisos 2 e 3 do
paragrafo Unico do Art. 172 e Art. 402, a partida sera disputada ou complementada no dia indicado pela
organizagdo, mantidos placar, puni¢des por cartdes, documentagao e atletas habilitados no momento da
paralisacao.

Art. 402 - O jogador que for penalizado com cartdao amarelo deverd doar 1 kg de alimento nao perecivel
e/ou produtos de higiene pessoal e o jogador penalizado com cartdo vermelho, 3 kg de alimentos e/ou
produtos de higiene pessoal.

§ 12 - Estes alimentos e/ou material de higiene pessoal deverdo ser entregues aos anotadores, antes do
inicio do préximo jogo da equipe do atleta penalizado, caso contrario o jogador ndo podera participar da
partida;

§ 22 - Os alimentos e/ou material de higiene pessoal recolhidos durante todo o campeonato, serdo
entregues a uma instituicdo de caridade a escolha da APCEF/MG;

§ 32 - A equipe que o atleta receber a informacao antecipada da pendéncia de alimentos e mesmo assim
insistir em participar da partida ele nao sera impedido pela organizacao, mas a equipe poderd perder um
ponto por ndo pagamento da pendéncia de alimentos que agora é por equipe e pendéncia.

Art. 412 - Para os jogos das fases SEMIFINAL e FINAL os cartdes amarelos serdo zerados;

§ Unico — Caso o atleta receba o 32 cartdo amarelo na ultima rodada da fase PRELIMINAR ele devera
cumprir a suspensdo automatica no primeiro jogo da fase seguinte;

Capitulo IV — DAS PENALIDADES E DO NAO COMPARECIMENTO

Art. 429 - O jogador e ou técnico/representante expulso de uma partida cumprird a suspensdo automatica
de 1 (um) jogo na partida imediatamente posterior, além de estar sujeito as penalidades previstas no
REDEL.

§ 192 - Dependendo do ocorrido no ato da expulsdo do Atleta, técnico e ou representante, podendo ser
observado também os desdobramentos dentro do campo e ou nas dependéncias da APCEF/MG, eles



poderdo ter pena de suspensdo minima de 03 partidas, aumentando a suspensdo em quantidade de
partidas, ap6s a apuracao dos fatos;

§ 29 - O atleta e ou técnico/representante que sofrerem punigdo de suspensio de trés ou mais jogos
terdao a pena dobrada nos casos em que tenham sofrido punicdo de suspensao de trés ou mais jogos em
qualquer dos campeonatos de futebol Society organizados pela APCEF, nos ultimos 03 anos;

§ 32 - Caso termine o campeonato e o atleta tenha sofrido qualquer suspensao do nimero de jogos e nao
tenha cumprido a totalidade da suspensdao no campeonato ao qual ele foi penalizado, a mesma devera ser
cumprida no préoximo campeonato que ele se inscrever;

Art. 432 — A equipe que no hordrio estipulado para o inicio da partida nao estiver em campo com no
minimo seis atletas, devidamente uniformizados, perdera os pontos da partida (WXO) e tera como puni¢ao
a perda de seis (6) pontos no campeonato;

§ Unico — O placar sera de 1 (um) a O (zero) para a equipe estiver completa e presente, e o gol sera
computado para o goleiro titular, desde que registrado em sumula;

Art. 442 — Atletas, técnicos ou representantes, inscritos em determinado time, mesmo nao uniformizados
poderado ser citados na simula do jogo e penalizados se necessario.

Art. 452 — A equipe que, por qualquer motivo for eliminada do campeonato, terd seus resultados
anteriores mantidos e os subsequentes serdo de 1 (um) a O (zero) para seus adversarios, e o gol sera
computado para o goleiro titular da equipe adversaria desde que registrado em simula.

Art. 462 — Qualquer equipe que infringir o regulamento e em consequéncia prejudicar ou ajudar a
classificacdo final de terceiros, sera poderad ser eliminada do campeonato.

Art. 472 - Qualquer associado que realizar atos, dentro ou fora de campo, que nao condizem com
comportamento civilizatério, estara sujeito a apuragao por parte da Diretoria, podendo sofrer as
penalizaces de suspensdo minima de 30 dias de frequentar as dependéncias da APCEF/MG.

Art. 482 - Na realizacdo de uma partida, um convidado que realizar atos que nao condizem com
comportamento civilizatério, o associado que retirou o convite para ele estara sujeito a apurac¢ao por parte
da Diretoria, podendo sofrer as penalizacdes de suspensdao minima de 30 dias de frequentar as
dependéncias da APCEF/MG.

Capitulo V — DAS SOLICITACOES DAS EQUIPES
ART. 492 - ADIAMENTO DE PARTIDAS A PEDIDO DAS EQUIPES:

§ 12 - Solicitacdo de adiamento: A equipe que desejar solicitar o adiamento de uma partida devera fazé-lo
por escrito, através de e-mail direcionado a APCEF/MG (esportes@apcefmg.org.br), com antecedéncia
minima de 72 horas da data marcada para a realizagao da partida.

§ 22 - Consulta a equipe adversaria: Recebida a solicitagdo, a APCEF/MG consultara a equipe adversaria
sobre a concordancia com o adiamento.

§ 32 - Manutengao da data original: Caso a equipe consultada nao concorde com a alteragdo, a partida
serd mantida na data e horario originalmente previstos na tabela do campeonato.

§ 42 - Remarcagao da partida: Havendo concordancia entre as equipes, a APCEF/MG remarcara a partida
para a data mais préxima de acordo com a disponibilidade de datas, a ser divulgado com duas semanas de
antecedéncia e as equipes envolvidas ndo terao direito de negar a data marcada.



§ 52 - Dispensa de consulta prévia: As equipes que tiverem cinco ou mais atletas convocados para
representar a APCEF/MG em competicGes externas, poderdo solicitar o adiamento diretamente a
APCEF/MG, sendo dispensada a consulta prévia a equipe adversaria. A APCEF/MG analisara a solicitagdo e
remarcard a partida, conforme disponibilidade de datas e horarios as duas equipes envolvidas ndo terdao
direito de negar a data marcada.

ART. 502 - ELIMINAGAO POR WXO E SITUAGOES EXCEPCIONAIS:

§ 12 - Aplicagao de WXO: A equipe que, no hordrio estipulado para o inicio da partida, em qualquer fase do
campeonato, ndo estiver presente no campo com o minimo de atletas em condic¢des de jogo, conforme
definido neste regulamento, sofrera a punicdo de WXO (vitdria por desisténcia do oponente).

§ 22 - Eliminagdao do campeonato: A equipe que sofrer WXO sera automaticamente eliminada do
campeonato, ndo podendo disputar as fases subsequentes, independentemente da fase em que a infracado
ocorrer.

§ 32 - Manutenc¢do dos pontos: Os pontos conquistados pela equipe até o momento da aplicacdo do WXO
serao mantidos na tabela de classificagdo.

§ 42 - Placar pds-WXO: Os jogos restantes do campeonato, envolvendo a equipe eliminada por WXO, serao
considerados como vitéria por 1x0 para a equipe adversdria. Os gols serdo assinalados para o goleiro da
equipe que compareceu para a partida.

§ 52 - Andlise de for¢a maior: Em caso de situacdes excepcionais e justificadas, consideradas como forca
maior, que impossibilitem a presenca da equipe para a partida, a equipe podera apresentar defesa por
escrito a Comissao Julgadora, em até 72 horas apds o horario da partida. A Comissao Julgadora analisard a
situacdo e emitird um parecer sobre a manuten¢do ou ndo da puni¢do ELIMINACAO por WXO, sendo sua
decisdo soberana e irrecorrivel.

§ 62 - Exemplos de forga maior: Entende-se como exemplos de forca maior, eventos imprevisiveis e
inevitaveis, como acidentes com o transporte da equipe em transporte publico, catdstrofes naturais que
impecam a locomocgao, falecimento de atleta ou familiares em primeiro grau, comprovados através de
documentacao oficial.

Situagdes como congestionamentos, problemas mecanicos em veiculos préprios, chuva sem interdi¢cdo do
campo pela organizagao, entre outras eventualidades previsiveis, ndo serao consideradas como forga
maior.

ART. 512 - INDIVIDUALIZACAO E GRADAGCAO DAS PENALIDADES:

§ 12 - Individualizagdo da pena: As penalidades aplicadas pela Comissao Julgadora serdo individualizadas,
considerando a natureza e a gravidade da infracdo cometida por cada atleta, técnico ou representante,
bem como seus antecedentes disciplinares no campeonato.

§ 22 - Vedacgdo a dupla puni¢ao pelo mesmo fato: Nenhum atleta, técnico ou representante sera punido
duas vezes pelo mesmo ato.

§ 32 - Gradagdo das penas: Na aplicacdo de penalidades subsequentes ao mesmo atleta, técnico ou
representante, por infracdes diferentes, devera ser observada a gradacdo, impondo-se uma pena mais
gravosa em relacdo a punicdo anterior, conforme disposto no REDEL e neste Regulamento.

§ 42 - Puni¢do minima em caso de reincidéncia: Em caso de reincidéncia, ou seja, se um atleta, técnico ou
representante ja tiver sofrido punicdao da Comissao Julgadora com suspensado de uma partida por qualquer
ato infringente a este Regulamento ou ao REDEL, e vier a cometer nova infragao, podendo ser aumentada



a critério da Comissdo Julgadora, considerando a gravidade da nova infracdo e os antecedentes
disciplinares.

Exemplo: Se um atleta foi punido com um jogo de suspensado por conduta antidesportiva e,
posteriormente, for considerado culpado por agressao fisica, a punigdo minima aplicada sera de trés jogos
de suspensao.

E assim sucessivamente em qualquer outra nova punigao.
ART. 522 - PUNICAO MiINIMA EM CASOS DE PENALIDADE GRAVE:

§ 12 - Manutenc¢do ou agravamento da punigdo: Se um atleta, técnico ou representante, em qualquer
campeonato que o atleta tenha participado, tiver sido punido pela Comissao Julgadora com seis ou mais
jogos de suspensdo, em decorréncia de infragdo a este Regulamento ou ao REDEL, e vier a cometer nova
infracao seja ela qual for, a pena aplicada para a nova infragdo ndo poderad ser inferior ao nimero de jogos
da punicdo anterior, podendo ser aumentada a critério da Comissao Julgadora.

Exemplo: Se um atleta foi suspenso por seis jogos em virtude de um ato que a comissao tenha julgado
merecedor dessa quantidade de jogos em uma edicdo anterior de qualquer campeonato, e na edi¢ao atual
for considerado culpado por ofensas verbais contra a arbitragem, a punicdo minima aplicada sera de seis
jogos de suspensdo, podendo ser agravada a critério da Comissao Julgadora.

§ 22 - Antecedentes disciplinares: A Comissao Julgadora mantera um registro atualizado dos antecedentes
disciplinares de todos os atletas, técnicos e representantes, a fim de aplicar o disposto neste artigo.

ART. 53¢ - DEFINITIVIDADE DAS PENALIDADES E AMPLIACAO DO PROCESSO DE JULGAMENTO:

§ 12 - Decisao Definitiva: Apds a analise e julgamento pela Comissdo Julgadora, a penalidade aplicada sera
considerada definitiva, sem possibilidade de recurso ou revisdo. A decisdo sera irrevogavel, exceto em
casos de erro material ou fraude comprovada.

§ 29 - Ampliacdo do Processo de Julgamento: Para garantir um julgamento justo e imparcial, o processo
sera ampliado, com a oitiva de todas as partes envolvidas e demais apuragdes necessarias para a completa
elucidagao dos fatos. Serao considerados depoimentos, provas documentais e qualquer outro elemento
gue a Comissdo Julgadora julgar relevante.

§ 32 - Comunicacdo da Penalidade: Apds a aplicagdo da penalidade, o resultado sera comunicado
formalmente a todos os representantes das equipes participantes, garantindo a transparéncia do processo
e das decisGes da Comissao Julgadora.

ART. 542 - CONFERENCIA DA SUMULA E HOMOLOGAGAO DO RESULTADO:

§ 12 - Conferéncia obrigatodria: Ao término de cada partida, serd obrigatdria a conferéncia das informagdes
contidas na siumula (gols marcados, cartdes aplicados) por um representante de cada equipe, devidamente
identificado na simula, juntamente ao pessoal da mesa, e assinar na simula onde o pessoal da mesa
indicar.

§ 22 - Prazo para impugnagodes: Eventuais divergéncias ou reclamagdes deverao ser apontadas
imediatamente ao pessoal da mesa e antes que o arbitro assine a simula, para que sejam analisadas e, se
for o caso, corrigidas.

§ 32 - Homologagao do Resultado: Apds a conferéncia e assinatura da sumula pelo pessoal da mesa e
pelos representantes das equipes, o arbitro a assinara, homologando o resultado e as anota¢Ges na sumula
da partida, que se tornara definitivo e irrecorrivel, exceto em caso de comprovado erro material ou fraude.



§ 42 - Vedacdo a Reclamagdes Posteriores: N3o serdo aceitas reclamacdes ou impugnacoes sobre as
informacdes contidas na sumula apds a assinaturas dos representantes das equipes do arbitro, exceto nos
casos previstos no paragrafo anterior.

ART. 552 - OBRIGATORIEDADE DE UNIFORMIZACAO COMPLETA DOS ATLETAS:

§ 12 - Uniformizagcdo Completa: E obrigatdrio que todos os atletas entrem em campo, passando pelo
espaco destinado a mesdria, totalmente uniformizados: utilizando camisa, calgdao, meido e caneleira,
seguindo o padrao do uniforme estabelecido pela equipe. Qualquer atleta que descumprir essa norma
podera ser penalizado com cartdo amarelo.

§ 22 - Entrada pelo Portdo Designado: A entrada dos atletas no campo devera ser realizada exclusivamente
pelo portdo que se encontra a mesaria. Qualquer atleta que descumprir essa norma podera ser penalizado
com cartdo amarelo, aplicado imediatamente pelo arbitro ou informado pelo responsavel pela conferéncia
da entrada.

Capitulo VI — DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 562 — Os casos omissos, ndo previstos neste regulamento deverao ser analisados e julgados pela
comissdao composta pelos representantes das equipes, em conformidade com o que é estabelecido neste
regulamento.

Art. 572 — O regulamento e o anexo referente ao Torneio Inicio estardo disponiveis no local de inscricdo
para o campeonato, na area do usudrio, podendo ser enviado por e-mail pela APCEF/MG para o associado
gue demandar.

§ Unico — Eventuais consideracdes a respeito do disposto no estatuto deverdo ser encaminhadas a
organizacdo, para que possam ser analisadas e eventualmente implementadas antes de sua publicacdo;

Art. 5892 — Este regulamento entra em vigor na data de sua publicacdo nas midias da APCEF/MG.

Belo Horizonte, 15 de dezembro de 2025.
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